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RESUMO

O brincar € natural da crianga, e primordial para o desenvolvimento infantil, fazendo
parte do ser humano. Sob essa perspectiva o presente trabalho possui por objetivo
verificar a importancia do brinquedo como instrumento de ensino no subsidio do
trabalho docente com as criancas que estdo inseridas no contexto da Educacao Infantil,
abordando uma visao holistica frente a psicopedagogia. Os objetivos dessa pesquisa
foram investigar a relevancia do lddico no processo de ensino aprendizagem sob a Gtica
da psicopedagogia, conceituar o ato de brincar e esclarecer os beneficios que a
brincadeira proporciona no desenvolvimento infantil, pois a mesma estabelece as
relacdes sociais, aperfeicoa a cognicdo, além de desenvolver a crianca de forma integral.
Os resultados obtidos através da pesquisa se deram por intermédio de pesquisa
bibliografica com grandes autores que versam sobre o tema da utilizacdo dos brinquedos
como recurso pedagdgico e do processo de brincar. Evidenciou-se que a utilizagdo do
brinquedo de forma a gerar estimulos motores, visuais € sonoros nos discentes sio
amplamente utilizados, a fim de proporcionar o desenvolvimento social, pois o
brinquedo € integrador e estreita vinculos sociais e afetivos, € que o mesmo deve ser
utilizado de acordo com a faixa etdria, respeitando assim os limites especificos de cada
fase da crianca. Conclui-se que o brinquedo é um grande instrumento e aliado da
psicopedagogia e do processo de ensino aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

De modo geral os brinquedos, jogos e brincadeiras fazem parte do cotidiano de
quase todo mundo, seja em instituicdes educativas ou em seus lares, seguindo a situagao
financeira de cada familia os brinquedos sdo comprados por pais ou algum familiar das
criangas, com intuito de divertir as criancas. Nas instituicdes também existem diversos
materiais para serem utilizados de forma Iddica na educagdo das criancas,
principalmente em momentos que sdo considerados de recreacao.

Todos os dias independentemente da situagdo econOmica da familia, todas as
criangas brincam, os produtos e materiais em grande parte das vezes sdo diferenciados e
de modo geral quando podem, hd sempre um novo modo de se brincar ou inventar
alguma brincadeira.

O brinquedo tem uma relevancia significativa na funcao social, ele desenvolve a
cognicdo e oportuniza a crianga a criar situacdes e vivenciar emocdes além de estimular
desafios e producdo de sentidos no dia a dia. O’Connell (2020, p.5), afirma que “o
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brinquedo € um objeto facilitador do desenvolvimento das atividades ludicas, que
desperta a curiosidade das criangas, exercita a inteligéncia e permite a imaginacio e a
invencdo”. Quando pondera-se a utilizacdo desse instrumento no ambito escolar, se
oportuniza uma ampla gama de beneficios, principalmente no que concerne ao
atendimento psicopedagdgico.

2 MATERIAL E METODOS.

Para o desenvolvimento deste trabalho foi utilizado uma revisao bibliografica
nas bases de dados Scielo, Google Académico, entre os periodos de 1998 e 2020, nos
idiomas portugués, inglés e espanhol, todos traduzidos pelo autor. Nao houve critério de
exclusdo de artigos, tendo em vista que alguns dos estudos da atualidade possui base em
estudos antigos. Foram selecionados diversos artigos sobre o tema e todos foram
utilizados, tendo em vista que as informacodes eram relevantes.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizacdo dos brinquedos em sala de aula é um tema relevante ao se analisar a
Educagdo Infantil, os brinquedos representam uma fonte imensuravel de recursos que os
professores tém a disposicdo para desenvolver o trabalhado docente, possibilitando
através da brincadeira, a inser¢do no universo da crianca, desse modo partindo do
lddico, que € um local de interesse da crianga, o professor pode trabalhar para atingir os
objetivos educacionais, “as criancas expostas a uma gama de possibilidades interativas
tém seu universo pessoal de significados ampliado”, Pardmetros Nacionais de Educacao
(BRASIL, 2006. p.15)

Kishimoto (2001) relata que os contextos da Educa¢do Infantil t€ém dois usos
com significagdes distintas, os educadores que valorizam a socializagdo adotam o
brincar livre, e 0os que visdo a escolarizacdo ou aquisi¢do dos contetidos, o brincar
dirigido e os jogos educativos, a intencdo da autora é compreender as razdes que levam
as escolas a ter poucos brinquedos simbdlicos e de construcido, e maior quantidade nas
categorias vinculadas aos jogos educativos, tentando desvelar a imagem de crianca e a
concepg¢do de Educacdo Infantil nos usos de tais recursos.

Quando as situagdes lidicas sao intencionalmente criadas pelo adulto com vistas
a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo educativa. Desde que
mantidas as condi¢des para a expressao do jogo, ou seja, a acdo intencional da crianca
para o brincar, o educador estd potencializando as situacdes de aprendizagem
(KISHIMOTO, 2003, p.36).

Para Zanette (2020) o brinquedo € mais do que puramente prazer, ¢ uma
necessidade da crianca, considerando que todo o desenvolvimento é desencadeado por
motivacdo, incentivo e curiosidades. O brinquedo vem ampliar o conhecimento de
mundo da crianca. Por isso € inegdvel a importancia de expor a crianga ao brinquedo
indicado para sua faixa etdria, pois muitas das vezes o que € atrativo para um bebé, pode
nao ser para uma crianga maior.

Se as necessidades ndo realizdveis imediatamente ndo se desenvolvessem
durante os anos escolares nao existiriam os brinquedos, uma vez que eles parecem ser
inventados justamente quando as criangas comecam a experimentar tendéncias
irrealizaveis. (VYGOTSKY, 2001, p.106).

Logo, o brincar e a brincadeira t€ém papel social e integrador. Sendo a institui¢do
uma fonte transmissora de cultura e educacdo que pode e deve utilizar o brinquedo
como instrumento de aprendizagem e objeto de conhecimento. E assim entender a
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ludicidade como algo intrinseco e préprio do ser crianca, e que favorece o aprendizado,
tornando-o rico, sélido e com significagao.

O jogo infantil tem sido defendido como recurso para a aprendizagem € o
desenvolvimento das criangas. O jogo tem papel fundamental no desenvolvimento do
ser humano e pode ser utilizado como uma ferramenta eficiente no processo educativo.
Como destaca Melo (2008) ao falar sobre o jogo em sala de aula, o aluno aprende
inconscientemente, pois a diversdo alivia a pressdo escolar e a necessidade constante de
dominar o conteido — a pressdo escolar é substituida pela descontragdo e os resultados
s30 mais expressivos.

Devem basear-se exclusivamente nos resultados do trabalho. Evitar a repeticao
dos resultados em listagem subsequente, buscando, sim, confrontar o que se obteve com
os objetivos inicialmente estabelecidos e com as hip6teses aventadas, caso houver.

CONCLUSOES

A psicopedagogia busca auxiliar no contexto do ensino aprendizagem,
principalmente na educacao infantil, visto que € um campo que atua na melhora do
desempenho estudantil mediante a incorporagdo de metodologias como o ludico para
alcancar objetivos especificos.

O brinquedo como recurso na psicopedagogia fomenta o aprendizado
ressaltando as habilidades e tornando—as significativas, fazendo com que o brinquedo
ndo seja algo mecanizado e executado deliberadamente e sim um veiculo que conduza o
processo de aprendizagem da criangca, considerando-se que, oportunizam um
desenvolvimento em variados os aspectos na criancga.

Finaliza-se evidenciando a importancia da compreensao por parte do educador,
do elo e entre o brincar, aprender e desenvolver, patenteando que as atividades lidicas
ndo sdo meras brincadeiras, mas sim um forte instrumento compacto no processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas.
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